Ewelina Lisowska 2016 (Oswietlenie) v.4.0

SCENA

Wymiary sceny to 12m x 10m i wysokosci 1,5m.

Okno sceny powinno wynosi¢ min.6m.

Na scenie znajduje sie podest pod perkusje o wymiarach 3m x 2m i wysokosci 0,3m odsuniety od tylnej
krawedzi sceny o 1m.

Scena powinna by¢ wystonieta czarnym ptétnem.

Z obu stron sceny powinny sie znajdowac¢ stabilne schody z poreczami.

KONSTRUKCJA

Konstrukcja dachu powinna zapewnia¢ min. 6m okna sceny, powinna by¢ wystonieta z tytu i obydwu
bokéw czarng siatkg zabezpieczajaca przed deszczem i wiatrem

Konstrukcja dachu wymaga zastosowania dodatkowej belki do podwieszenia oswietlenia. Belka ta powinna
by¢ podwieszona zgodnie z plotem czyli 3,5m od tylnej belki ( odlegto$¢ pomiedzy frontami belek )i na tej
samej wysokosci.

KONSOLETA

Tylko GrandMA 2 Light , sprawna, z dziatajgcymi suwakami,
motorami, encoderami, ekrany skalibrowane, czyste, stét powinien by¢ ustawiony na srodku ok 20m od
sceny na podescie o wys. 50cm

URZADZENIA

W 100% sprawne, dziatajgce, w petni nadajace sie do uzytku, urzadzenia
powinny posiada¢ osobny adres DMX, jednakowe gobosy, tarcze z kolorami oraz zaréwki.

LISTA URZADZEN

12 x Robe Pointe ( Mode Standard )
11 x Robe Robin 600/800 Led Wash ( Mode 3 )
6 x Clay Paky Sharpy ( Mode Standard )
4 x Atomic 3000 (4 ch)
4 x Blinder 4 x 650 DWE
2 x Hazer + wentylator !
1 x GrandMA 2 Light

INNE

Podczas trwania proby oraz koncertu konieczna jest obecno$¢ co najmniej jednego technika z firmy
oswietleniowej w poblizu realizatorki

Zabrania sie zawieszania na scenie i w jej obrebie banerow reklamowych bez uprzedniej konsultacji z
managmentem.

Wszelkie zrodta swiatta (lampy ,latarnie, Swiecace reklamy) nalezy wygasi¢ na czas wystepu.
Wymagany jest kontakt z realizatorem, oraz przestanie mailem listy sprzetu najpézniej na 14 dni

przed koncertem.

Kontakt:
Arkadiusz Arni Balaryn

tel : 530 922 882
e-mail : arnibmx@tlen.pl
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(@) Robe Pointe (Mode 1) 12
Q Robin 600/800 Led Wash (Mode 3) 11
& Clay Paky Sharpy (Mode Standard) 6
= Atomic 3000 (Mode 4 ch) 4
Blinder 4 x 650 DWE 8




Front View
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Name Count
Robe Pointe (Mode 1) 12
Robin 600/800 Led Wash (Mode 3) 11
Clay Paky Sharpy (Mode Standard) 6
Atomic 3000 (Mode 4 ch) 4
Blinder 4 x 650 DWE 8




Left Side View

s

WYSIiwy!

perform

=

Name

Robe Pointe (Mode 1)

Robin 600/800 Led Wash (Mode 3)
Clay Paky Sharpy (Mode Standard)
Atomic 3000 (Mode 4 ch)

Blinder 4 x 650 DWE

Count

12

11




Isometric View
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Robin 600/800 Led Wash (Mode 3) 1"
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Clay Paky Sharpy (Mode Standard)

Atomic 3000 (Mode 4 ch)

Blinder 4 x 650 DWE

\»*\/ys.v'wygpm;rm




